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1 –SISTEMI OPERATIVI

1. La gestione del processore: multitasking, i processi, lo stato dei processi, la 
schedulazione dei processi, i criteri di scheduling, scheduling a confronto tra i diversi sistemi 
operativi.

2. La gestione della memoria: caricamento del programma, allocazione della memoria e 
partizionamento, memoria virtuale-paginazione e segmentazione.

3. Il file system: concetto di file, struttura della directory, file nei sistemi multiutenti, diritti
e protezione dei file.

4. Linux: i comandi della shell

2. PROCESSI SEQUENZIALI E PARALLELI

1. Processi e risorse: modello a processi, lo stato dei processi, classificazione delle risorse,
il grafo di Holt

2. I thread: processi "pesanti" e processi "leggeri", realizzazione dei thread, stati di un 
thread

3. Elaborazione sequenziale e concorrente: definizioni di elaborazione sequenziale, 
programmazione concorrente, sistema e processo concorrente, processi non sequenziali e grafo 
di precedenza, scomposizione di un processo non sequenziale, processi interagenti e 
meccanismi di comunicazione e sincronizzazione.

4. Descrizione della concorrenza: definizioni, fork, join, cobegin – coend.



Laboratorio

•  fork-join in C
• Thread in Java: classe Thread , interfaccia Runnable il rilascio del processore, il metodo 

join

3. COMUNICAZIONE E SINCRONIZZAZIONE

5. Comunicazione tra i processi: modello a memoria comune (allocazione delle risorse e 
tipologie), modello a scambio di messaggio.

6. La sincronizzazione tra i processi: errori nel programmi concorrenti, interleavind e 
overlapping, le condizioni di Bernstein, mutua esclusione e sezione critica, starvation e 
deadlock, proprietà dei sistemi concorrenti.

7. Sincronizzazione, i semafori: semafori di basso livello e primitive lock/unlock, il 
problema della indivisibilità, i semafori di Dijkstra e le primitive P/V,

8. Applicazione dei semafori: semafori e mutua esclusione,semafori come vincoli di 
precedenza, il problema del rendez-vous

9. I monitor: generalità, utilizzo (solo accenno)
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