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Modulo 1. La rappresentazione delle informazioni

Unita di apprendimento 1: Comunichiamo con il calcolatore
» La comunicazione
» Tipologia dell’informazione
» Simbologia e terminologia
» Messaggio e codifica
» Codice a lunghezza fissa
» Codice a lunghezza variabile
» Codifica di Huffman
» Protocollo di comunicazione
» Cenni sulla trasmissione e sul disturbo

Unita di apprendimento 2: 11 digitale e il binario
» Analogico e digitale
» Codifica in bit o binaria
» Rappresentazione dei dati alfabetici; EBCDIC; UNICODE

Unita di apprendimento 3: Sistemi di numerazione posizionali
» Rappresentazione dei dati numerici
» Sistemi di numerazione
» Sistemi additivo/sottrattivo
» Sistema posizionale
> |l sistema binario
> | sistemi binari: ottale; esadecimale

Unita di apprendimento 4: Conversione di base decimale
» Conversione da decimale a binario, a ottale, a esadecimale
» Conversioni fra le basi binarie
» Conversioni da decimale frazionario

Unita di apprendimento 5: Codifica delle informazioni multimediali
» Immagini digitali
» Immagini vettoriali
» Filmati digitali
» Suoni digitali
> | formati digitali
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Modulo 2. La codifica delle informazioni

Unita di apprendimento 1: I codici digitali pesati
> La codifica di caratteri: codice ASCIl e UNICODE
> |l codice BCD

Unita di apprendimento 2: I codici digitali non pesati
» La codifica di Gray
> Il codice a sette segmenti
» Barcode; QR Code; ISBN

Unita di apprendimento 3: La correzione degli errori
» Definizioni fondamentali
> |l codice di Hamming
> |l codice di parita
» Correzione degli errori con checksum

Modulo 3. La codifica dei numeri in binario

Unita di apprendimento 1: Aritmetica binaria
» Complementoal
» Complemento a due
» Addizione
» Prodotto
» Numeri binari relativi

Modulo 4. 1l sistema operativo
Unita di apprendimento 1: Generalita dei sistemi operativi
» All’accensione del PC
> |l sistema operativo
> Kernel
> Shell
> | sistemi operativi in commercio

Unita di apprendimento 2: Evoluzione dei sistemi operativi
» Cenni storici
> Sistemi dedicati
» Gestione a lotti
» Buffe ring e spooling
» Sistemi interattivi: multiprogrammazione; time sharing
» Home computing
» Sistemi anni 80
» Sistemi odierni e sistemi futuri

Unita di apprendimento 3: La gestione del processo
> Il multitasking
» | processi
» Stato dei processi
» Schedulazione dei processi
> | criteri di scheduling
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Unita di apprendimento 4: La gestione della memoria
» Caricamento del programma
» Allocazione della memoria — partizionamento
» Memoria virtuale
» Memoria virtuale — paginazione
» Memoria virtuale — segmentazione

Laboratorio

Il foglio elettronico: EXCEL.
> Conversioni binario-decimale

Il linguaggio C
> Conversioni binario-decimale

Il sistema operativo WINDOWS
> Interfaccia grafica; caratteristiche e configurazione
> | processi e il task manager

Il sistema operativo MAC-OS
> Interfaccia grafica; caratteristiche e configurazione

Il sistema operativo LINUX - Ubuntu
> Interfaccia grafica; caratteristiche e configurazione

Caserta, 30 maggio 2015

La Docente Gli alunni

Prof.ssa Carmen Colangelo

ITP

Prof. Andrea Di Fuccia
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